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Duration: 1.5 hrs ​  ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ Maximum Marks: 50 

Students should attempt at least one question from each course outcome to enhance their overall 
outcome attainability.  

Part A 
Multiple Choice Questions 

Answer All Questions 
Each question carries 1 mark 

1. ഫോട്ടോഗ്രാഫിക്  ഇമേജറി സൃഷ്ടിക്കാൻ .............................. ഉപയോഗിക്കുന്നു.​    [K][1] 
     a. ബിറ്റ്മാപ്പ് ഗ്രാഫിക്സ്  b. വെക്റ്റർഗ്രാഫിക്സ്  

     c. ലൈൻ ആർട്ട്   d. വെക്റ്റർ ഇമേജുകൾ   

2. പിക്സൽ എന്നതിന്റെ പൂർണരൂപമെന്ത്?​ ​ ​ ​ ​ ​              [K][1] 

     a. പ്രിന്റ ് എലമെന്റ ്   b. പിക്ചർ എലമെന്റ ്    

     c.  പിക്ചർ എക്സൽ   d. പ്രിന്റ ് എക്സൽ  

3. ഒരു ചിത്രത്തിന്പ്രദർശിപ്പിക്കാൻ കഴിയുന്ന നിറങ്ങളുടെ എണ്ണമാണ് ....................    [K][1] 

     a. കളർ ഡെപ്ത്  b.റെസല്യൂഷൻ   c. പിക്സൽ സാന്ദ്രത  d. ഷാർപ്നെസ്സ് 

4. ആദ്യകാല ഗ്രാഫിക്സ് രൂപങ്ങളായി …………………………… കണക്കാക്കപ്പെടുന്നു.​    [K][1] 

     a.​ ഗുഹാചിത്രങ്ങൾ b. ലിത്തോഗ്രാഫി c. മട്രിക്സ്   d. ക്രോമോലിത്തോഗ്രാഫി 

5. അക്ഷരങ്ങളുടെ ദൃശ്യ പ്രാതിനിധ്യമാണ്   ………………………​ ​ ​ ​    [K][1] 

     a.​ കെർണിംഗ്     b. ലീഡിങ്    c. ട്രാക്കിംഗ്    d. ഗ്ലിഫുകൾ 

6. ഗ്രാഫിക് ഡിസൈനിംഗിലെ അടിസ്ഥാന നിയമങ്ങളിൽപ്പെടാത്തത് ഏത്? ​ ​    [K][1] 

     a. ബാലൻസ്  b. എംഫസിസ്  c. യൂണിറ്റി   d.  ലീഡിങ് 

7. ഒരു ................... എന്നത് ഡിജിറ്റൽ വിവരങ്ങളുടെ അടിസ്ഥാന യൂണിറ്റാണ്.            [K][1] 

   a. പിക്സൽ       b. ബെറ്റ്     c. ഡോട്ട്   d. ബിറ്റ്   

8. ശാന്തതയെ സൂചിപ്പിക്കുന്ന നിറം ഏത്? ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

     a. പച്ച  b. നീല c. മഞ്ഞ d. കറുപ്പ് 

9. ഒരു നിറത്തിന്റെ ഏറ്റവും ശുദ്ധമായ രൂപമേത്?​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

     a. ഹ്യൂ    b. മൂല്യം   c. ക്രോമ  d. തീവ്രത 

10. എല്ലാ നിറങ്ങളും പൂർണ്ണതയിൽ സംയോജിപ്പിക്കുമ്പോൾ ........................ നിറം  

     കിട്ടുന്നു.  ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

      a. കറുപ്പ്      b. നീല     c. പച്ച      d. വെള്ള 

11. രണ്ട് പോയിന്റുകളെ ബന്ധിപ്പിക്കുന്ന ഒരു അടിസ്ഥാന ഡിസൈൻ  



      ഘടകമാണ് ...........​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

      a. ലൈൻ     b. ടെക്‌സ്‌ച്ചർ   c. കളർ   d. ഷേപ്പ്​ ​ ​ ​ ​ ​     

12. ഒരു ചിത്രത്തിൻ്റെയോ വസ്തു‌വിൻ്റെയോ ഉപരിതലത്തിൽ കാണപ്പെടുന്ന   

     പലതരത്തിലുള്ള പാറ്റേണുകളാണ് ....................... ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

      a. ഷേപ്പ്       b. കളർ    c. ടെക്‌സ്‌ച്ചർ    d. ലൈൻ 

13. ഒരു ഡിസൈനിലെ വ്യത്യസ്‌ത ഘടകങ്ങളുടെ വലുപ്പങ്ങൾ തമ്മിലുള്ള  

      ബന്ധമാണ് ................            ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

      a. പ്രൊപോർഷൻ    b.എംഫസിസ്   c.റിഥം   d.​ യൂണിറ്റി ​ ​ ​ ​     

14. മാസികകൾ, വെബ് പേജുകൾ എന്നിവ ....................... ലേഔട്ട് ഉപയോഗിക്കുന്നു.  [U][2] 

      a. Z-പാറ്റേൺ  b.F-പാറ്റേൺ c. ഗ്രിഡ്     d.അസിമെട്രിക്കൽ​ ​ ​ ​    ​     

15.  ഫോട്ടോഷോപ്പിൽ ചിത്രം ദൃശ്യമാകുന്ന പ്രദേശം .............. എന്നറിയപ്പെടുന്നു.         [U][3] 

      a. ടൂൾ ബോക്സ്   b. ക്യാൻവാസ്​  c. ഐ ഡ്രോപ്പർ d. ടൂൾ ബാർ           ​ ​ ​    

16. ഒറിജിനൽ ഇമേജിൽ മാറ്റം വരുത്താതെ ഒരു ചിത്രത്തിൽ എഡിറ്റിംഗ് നടത്താൻ     

       ..................... ഉപയോക്താവിനെ അനുവദിക്കുന്നു.                                               [A][3]   

      a. ടൂൾബോക്‌സ്   b. പാലെറ്റുകൾ   c. ലെയറുകൾ  d. ടെക്‌സ്‌ച്ചർ​  

17. പേജ് ലേയൗട്ടുകൾ രൂപകൽപ്പന ചെയ്യുന്നതിനായി നിർമ്മിച്ചിരിക്കുന്ന ഒരു    

      കമ്പ്യൂട്ടർ അപ്ലിക്കേഷനാണ്...................... ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][3] 

      a. ഫോട്ടോഷോപ്പ്    b.ഇൻഡിസൈൻ    c. പെയിന്റ ്     d.  എക്സൽ   ​ ​ ​    

18. ടെക്സ്റ്റ് അലൈൻമെന്റ ്, ഇൻഡെന്റേഷൻ, സ്പേസിംഗ് എന്നിവ കൈകാര്യം  

      ചെയ്യുന്ന പാനൽ ഏത്?​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​              [U][3] 

      a.പാരഗ്രാഫ്   b.ക്യാരക്റ്റർ   c.കളർ   d. എഫക്ട് ​ ​ ​    ​  

19. ഒരു വെക്റ്റർ ഗ്രാഫിക്സ് എഡിറ്ററും ഡിസൈൻ സോഫ്റ്റ്‌വെയറുമാണ് ...............  [U][3] 

      a. ഫോട്ടോഷോപ്പ്    b.ഇൻഡിസൈൻ    c. പെയിന്റ ്     d. ഇല്ലസ്ട്രേറ്റർ           ​ ​

20. നേറ്റീവ് ഇല്ലസ്ട്രേറ്റർ ഫയൽ ഫോർമാറ്റ് ഏത്?​ ​ ​ ​ ​ ​    [K][3]    

      a. .psd     b. .pdf     c. .ai     d. jpeg​ ​ ​ ​    ​    

[1 x 20 = 20] 
Part B 

Short Answer Type Questions 
Answer 10 Questions 

Each question carries 3 marks 

21.​എന്താണ് ഗ്രാഫിക് ഡിസൈൻ ?​   ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [K][1] 

22.​ ഒരു ഗ്രാഫിക് ഡിസൈനറിൻ്റെ ചുമതലകൾ എന്തെല്ലാം?  ​ ​ ​ ​    [K][1] 
23.​ പേജ് ലേഔട്ട് എന്നാൽ എന്ത്?​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [K][1] 
24.​ വെക്റ്റർഇമേജുകളുടെ പ്രത്യേകതകൾ എന്തെല്ലാം?​ ​ ​ ​ ​    [K][1] 

25.​കളർ ഡൈമെൻഷൻസ് (വർണ്ണമാനങ്ങൾ) എന്നാൽ എന്ത്?​  ​ ​              [U][2] 

26.​കുറിപ്പ് തയ്യാറാക്കുക: ഷേപ്പുകൾ.​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 



27.​കളർ ടോൺ എന്നാൽ എന്ത്?       ​​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [U][2] 

28.​നോട്ട് കുറിക്കുക: ഗ്രാഫിക് ഡിസൈനിലെ അടിസ്ഥാന തത്വങ്ങൾ.​​ ​    [U][2] 

29.​ഫോട്ടോഷോപ്പിൽ ടെക്സ്റ്റ് എങ്ങനെ ചേർക്കാം?                                                   [C][3] 

30.​ഫോട്ടോഷോപ്പിലെ ഏതെങ്കിലും മൂന്ന് ഡ്രോയിങ് ടൂൾസിനെക്കുറിച്ചു  

      ഒരു കുറിപ്പ് തയ്യാറാക്കുക.​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​    [A][3] 

31.​നോട്ട് കുറിക്കുക: ഇൻഡിസൈൻ ടൂൾസ്.​ ​ ​ ​ ​ ​    [A][3] 

32.​ഇല്ലസ്ട്രേറ്ററിലെ സെലക്ഷൻ ടൂൾസിനെക്കുറിച്ചു ഒരു കുറിപ്പ് തയ്യാറാക്കുക.        [An][3] 

​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​       [3 x 10 = 30] 

 


